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Travail de préparation sur le jeu Roule-Tampouille :

Lancer le dé et tamponner I'animal correspondant. Les animaux doivent étre séparés dans des

enclos différents. A la fin, on écrit le total de chaque collection.
L’enfant s’entraine a prendre le bon tampon, a I'orienter correctement, a ouvrir et refermer le

bouchon. La fin de I'activité sera fonction des quantités ou du temps de jeu.
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Kl'mvail sur le jeu Roule-Tampouille : UNE FEUILLE par JOUEUR ! \

On lance les 3 dés et on place les tampons de fagon a ce que les animaux du

méme type se touchent.
On compte les points comme dans la vraie régle : Pour chaque espéce d’animal on
compte un point par animal pour le groupe le plus important.

(On commence avec quelques tampons déja placés > voir conseils sur le site)
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Kl'mvail sur le jeu Roule-Tampouille : \

On compte les points comme dans la vraie régle : Pour chaque espéce d’animal on compte

un point par animal pour le groupe le plus important.
Cette feuille remplace celles fournies dans le jeu mais SANS la haie (pour faciliter le

jeu) : attention a tracer la haie si vous voulez jouer avec !
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FICHE POUR LE JEU ROULE TAMPOUILLE APAPTEE PAR AUTISMENJEUX
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